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RESUMO

O presente artigo tem por objetivo demonstrar a relagao existente da teoria de aprendizagem de Lev
Seminovich Vygostky e Piaget com a disseminagao do conhecimento através dos ambientes tecno-
légicos existentes. A perspectiva adotada envolve uma andlise sobre a interagao entre os envolvidos
na mediagao efetuada por aplicativos e metodologias que podem auxiliar nessa comunicagio.
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INTRODUCAO

Este artigo tem por objetivo apresentar algumas reflexoes sobre a educagao escolar num momento
de consolidagao do projeto econémico e politico neoliberal que, ao longo dos tltimos anos, a partir
da inser¢ao de novas tecnologias alteraram o mundo da produgio, exigindo a alteragio do perfil do
educando, a fim de que haja possibilidade de 0 mesmo inserir-se no modo de produgao.

Muito se fala em mudangas no sistema atual de educacio no Brasil, seguindo as tendéncias
internacionais. Essa mudanca é oriunda do novo perfil de aluno que temos no momento, que hoje
é visto como o protagonista da sua histéria, embora esteja claro que seu perfil de trabalhador precisa
se adequar aos novos objetivos da produ¢io, que exige adequar-se a situagoes colaborativas, a tra-
balhos em equipe e a tomada de decisdes a partir de situagoes imediatas. Nessa mudanga, prevé-se
que o conteido nio deve ser mais decorado e sim aprendido de forma significativa para todos os
envolvidos no processo de ensino-aprendizagem. O professor nao é mais visto como transmissor do
contetido e sim como um agente transformador, capaz de provocar no aluno, o desejo pela apren-
dizagem e sensibilizd-lo a buscar cada vez mais conhecimento.

Vygotsky enfatizou a importincia da histéria e da cultura na formagao do homem para uma
nova ordem social. A sua contribui¢io no campo da psicologia articular os principios psicolégicos e
dialéticos para o conhecimento do homem e para a transformagao do processo investigativo sobre a
sua forma¢io (GURGUENIDZE, 1997). A Teoria Histdrico-Cultural procura desenvolver os con-
ceitos centrais de Vygotsky, articulando cultura, mediagao e atividade, conceitos de cuja interagao
resulta o processo de humanizacio, do ser humano enquanto produgio individual de qualidades
que se manifestam pela educacao.

Mais recentemente, estas ideias foram reinterpretadas e passaram a fazer parte das pedago-
gias da interagdo. De acordo com Mattar (2012) as pedagogias da interagio possuem o viés tanto
da epistemologia de Piaget, quanto o sécio construtivismo de Vygotsky, que mesmo considerando
pontos divergentes, sao considerados teorias interacionistas.
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Nesta visao compartilhada de mundo, partimos de importantes conceitos estabelecidos e
analisados por Vygotsky e Piaget, para esclarecer as relagoes existentes na interagio entre os atores
principais na educacio, professor—aluno e aluno—tutor. Na teoria de Vygotsky, o pensamento e a
linguagem sio representados de uma forma em que o ponto central ¢ o significado. Partindo desse
conceito de que o centro de toda observagdo se encontra no significado da palavra propriamente
dita e o seu sentido, entdo a partir da leitura da palavra os processos cognitivos na formacio do pen-
samento sao realizados permitindo que seja feito a construgio e interagao entre os conhecimentos

prévios e os aprendidos mais recentes ( VYGOTSKY, 1991).

De acordo com Kesselring (2008) Piaget buscou a relagao entre o desenvolvimento e apren-
dizagem, e em sua pesquisa ele aponta que essa relagao deve ser tratada através de um método, e
nao deve estar relacionada a técnicas com foco no estudo do desenvolvimento e construcio do
conhecimento.

Vygotsky (1991) ao se referir as pesquisas sobre as teorias de Piaget, observa que as inves-
tigacoes sobre a relagao existente entre desenvolvimento e aprendizagem trouxe esquematicamente
uma divisao em grupos segmentados em trés categorias fundamentais. Na primeira categoria, traz
algumas distingoes entre os processos de aprendizado e o desenvolvimento das fungdes psicolégicas.
J4 a segunda categoria, o desenvolvimento e aprendizagem se sobrepéem constantemente, e parte
do principio que existe uma sincronizagao dos dois processos. Por tltimo, a terceira categoria tenta
conciliar os dois primeiros postulados, fazendo com que coexistam.

A posigao de Vygotsky em relac¢io aos estudos de Piaget traz algumas discordancias, descri-
tas pelo psicélogo como:

Discordo de Piaget quando ele assume que o desenvolvimento e o aprendizado sio
processos totalmente separados e incomensurdveis, ¢ que a fungio do aprendizado
¢ apensas introduzir formas de pensamento que em principio geram conflitos com as

préprias formas jd existentes (VIGOTSKY, 1991, p.145).
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De acordo com Févero (2005) para que seja desenvolvido um projeto vygotskiniano por
meio da “aprendizagem por meio da transacio”, possui pistas para sua realizagio. O primeiro ponto
teria a ver com “apoios” e “instrumentos’ que tornam possivel o caminhar no nivel de desenvolvi-
mento. O segundo diz respeito aos processos que sao necessarios e levam em conta as caracteristicas
do sujeito em relagao a aprendizagem, por tltimo, quais s2o os procedimentos que o sujeito mais
experiente utiliza para que o aprendiz possa desenvolver sua capacidade de aprendizagem.

Févero et.allevanta trés pontos fundamentais para a constru¢io de um projeto vygotskinia-
no, que so: apoio, processos e procedimentos e estao intrinsicamente relacionados a construgao e
desenvolvimento da aprendizagem,

SOBRE AS PEDAGOGIAS DA INTERACAO

As teorias interacionais de Piaget e Vygotsky defendem que através da interagao entre os seres huma-
nos, a construgio do conhecimento € estabelecida. Neste sentido, o conceito de Zona de Desenvol-
vimento Proximal (ZDP) desenvolvido por Vygotsky coloca essa media¢ao apontando o mediador
como o foco principal responsavel pelo aprendizado por parte do aluno. (BASTOS, 2014)

A ZDP estd fundamentada como sendo a distincia entre a capacidade de resolver problemas
independentemente pelo individuo e o nivel de desenvolvimento proximal, diferentemente da ante-
rior, ji com ajuda de um mediador. No contexto das pedagogias mais recentes, que visam a inser¢io
tecnolégica no processo educativo, esta teoria tem a seguinte aplicabilidade: a ZDP, no processo
educacional, é representada pelo professor, tutor, com auxilio dos ambientes tecnoldgicos.

A reflexdo de Rego (2012) sobre os trabalhos de Vygotsky, aponta sobre a discussao acerca
dos aspectos sociopoliticos relacionados ao saber. Segundo a sua pesquisa, de acordo com a teoria
vygotskyana o individuo nio se apropria somente dos seus processos de maturac¢io organica, mas
principalmente de suas interacoes sociais que estao intimamente vinculadas ao aprendizado do le-
gado cultural do grupo a que pertencem.
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Pela teoria de Vygotsky construir conhecimento implica numa agao compartilhada, pois ne-
cessita que haja uma interac¢io entre mais de um individuo. O paradigma por ele levantado, efetua
uma modificacao relacionada ao contexto educacional. REGO (2012).

Rego op.cit, ressalta que a perspectiva vygotskiana tem como papel fundamental a apren-
dizagem sendo a mola propulsora do desenvolvimento humano, marcada e influenciada pelo meio
cultural.

De acordo com Bastos (2014) Vygotsky em sua teoria, primeiramente investigou o uso de
instrumentos efetuando sua pesquisa tanto em animais como em criangas. Sua observagao demons-
trou a importancia da diferenciagdo e na resolu¢io de diferentes situagoes-problema de acordo com
o significado do instrumento. Na sua pesquisa, ele identificou que as criancas com a utilizagio da
fala, conseguiam estabelecer um significado mais rdpido e desta forma identificam uma solugao
também com maior assertividade. J4 os animais, como nao utilizam instrumentos, identificavam o
significado através da associagdo ao seu respectivo campo visual.

Essas associagdes identificadas por Vygotsky entre o pensamento e a linguagem sdo mar-
cantes em sua teoria, desmistificando a dimensao somente biolégica e apontando a dimensao sécio
histérica como a preponderante na aprendizagem e seu desenvolvimento.

Bastos 0p.cit, narra sobre as concepgoes tedricas de Vygotsky sobre as conexdes entre apren-
dizagem e desenvolvimento humano. A primeira posigao, tem como perspectiva primeiramente o
desenvolvimento do sujeito para apds acontecer o aprendizado. Desta forma, a sistematizagao do
conhecimento influenciado pelo contexto sociocultural sé se torna possivel apds a maturagao de de-
senvolvimento individual. Em sua segunda posicio tedrica, Vygotsky tem uma concepgio diferente.
Nesta visao, ele expde sua teoria na qual o aprendizado e o desenvolvimento acontecem juntos.
Nesta visao todos os aspectos coincidem e nao hd distin¢io entre os dois momentos.

J4 a terceira posicao tedrica estabelece que o desenvolvimento e aprendizagem acontecem
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juntos e possuem uma interdependéncia. Nesta perspectiva o papel fundamental da aprendizagem
como um processo de continua interagio entre os interlocutores. Nesta tltima em sua teoria sobre
a ZDP, ele propoe que nio seja limitado pensar o nivel de desenvolvimento mental apenas ao que
0 sujeito consegue resolver por si s6, ja que em sua teoria o desenvolvimento proximal vem na con-
cep¢ao da medida em que haja interagoes. Pensar a possibilidade de que o que se realiza com auxilio
¢ mais do que se realiza sem ajuda.

De acordo com Koll (1997) Vygotsky aponta que a possibilidade de alteragio de desem-
penho de uma pessoa pela outra, é fundamental. Ele enfatiza que o papel da interven¢io no de-
senvolvimento, é trabalhar as relacoes entre os individuos, e ainda com a ideia de reconstrucio, de
reelaboragio, por parte do individuo, dos significados que lhe sdo transmitidos,

O conceito de ZDP estd justamente articulado a esse espago onde o aluno pode resolver
os problemas sozinho e aonde ele pode chegar com as interagoes ou suportadas por elementos que
consigam dar esse suporte.

Segundo Molon (2011) Vygotsky no entendimento sobre o sujeito compreende tanto o
projeto de construgao de uma nova psicologia assim como uma nova sociedade. Ele acreditava que
é pela interagao com os outros sujeitos humanos que formas de pensar sio construidas, via apropria-
cao/internacao do saber e do fazer da comunidade em que o sujeito se insere.

J4 para Piaget o conhecimento é gerado através de uma intera¢io entre o sujeito com o
meio, mas a partir de um nivel estrutural estabelecido interiormente pelo sujeito. A Teoria de Piaget
explica que o processo de aprendizagem se dd através de trés pilares fundamentais: a assimilagio, a
acomodagio e a equilibragdo, sendo que esse ultimo, efetua o balanceamento entre os outros dois
pilares, ndo perdendo de vista o objetivo final, que ¢ estabelecer o processo de aprendizagem.

De acordo com Févero (2005) sobre a teoria de Piaget, o processo de aprendizagem inicia-se
com o desequilibrio entre o sujeito e o objeto, desta forma ele acontece através dos conceitos de
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assimilagdo e acomodacgio. Na assimila¢io o sujeito que aqui estamos nos referindo sao os alunos,
que incorporam um novo esquema através do processamento de estimulos externos, ele capta o
ambiente para ampliar os seus esquemas individuais.

J& na acomodacio o esquema ¢ modificado em fun¢io de um objeto assimilado, novos
esquemas sio criados para uma melhor adaptagio e assim, as ideias sio modificadas incluindo a
assimilagao de um novo conhecimento.

Essas estratégias de atividades participativas desenvolvem a colaboragio mutua, facilita a
inovagio, a troca de experiéncias e permite uma construgao sélida e integral do conhecimento.

(DELGADO e ALVARADO, 2016).

De acordo com Darsie (1999) Piaget nio tinha como foco a construgio de uma teoria
pedagdgica, mas uma teoria epistemoldgica. Sua obra, no entanto, tem influenciado os estudos
efetuados sobre o entendimento do processo de aprendizagem e a natureza do conhecimento com
seus mecanismos de desenvolvimento.

Nesta perspectiva, a utilizacdo de ferramentas tecnoldgicas contribui no desenvolvimento
de novos métodos de educagio, tornando a disseminagio do conhecimento abrangente para os
diversos envolvidos nesta construgio, mas nao perdendo a caracteristica principal que é a simbiose
entre as metodologias e as tecnologias utilizadas.

SOBRE A TECNOLOGIA APLICADA

A educagao escolar estd passando por diversas mudangas tanto no formato como na concepgao de
escola, de aluno e de professor. Quanto ao formato, podemos destacar a estrutura fisica das salas de
aula, com modelos inovadores e que visam a promo¢ao de uma aprendizagem ativa. Jd na concepgao
de escola, aluno e professor, cabe uma reflexao dos caminhos que estamos buscando.

A escola, que comumente era vista como um espaco de transmissao de contetdos, estd posta
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como um ambiente de desenvolvimento humano e social do aluno. Local em que o aluno aprende-
rd mais do que contetdos e conceitos tedricos, ele buscard o significado dessa aprendizagem e sua
rela¢io com o mundo.

O professor nao ¢ mais o transmissor do contetdo e sim um agente transformador, capaz de
instigar no aluno, o desejo pela aprendizagem e sensibilizé-lo a buscar cada vez mais conhecimento
e de forma significativa. Ele deve ser capaz ainda, de relacionar esse conhecimento tedrico com as
vivéncias do dia a dia e realizar a aplicagao prdtica também.

Espera-se que o aluno tenha autonomia para estudar sozinho, pesquisar e buscar o conhe-
cimento de diversas formas e seja colaborativo, além de ser capaz de realizar trabalhos em grupo.
Esperamos ainda que esses trabalhos sejam realizados de forma coletiva e que nao haja uma divisao
das atividades entre os integrantes, fazendo com que cada um realize uma parte e que essas sejam
agrupadas ao final para formar um trabalho.

A pesquisa e busca por conhecimento, que era comumente realizada em livros, hoje po-
demos consultar na internet com muita facilidade, mas a confiabilidade da informagao pode ser
questionada, j4 que muitas fontes nao sio confidveis, além de vivermos num momento com uma
grande quantidade de fake news.

No atual momento, em que a tecnologia estd em boa parte das relagoes humanas e sociais,
podemos destacar algumas ferramentas que possibilitam a aprendizagem de forma dinimica, como,
Kahoot, Socrative e FreeMind, plataformas disponiveis em forma de aplicativo, que o professor
programa, antes da aula, atividades para o aluno realizar antes, durante ou depois da aula, de forma
sincrona ou assincrona.

O Kahoot ¢ uma plataforma designada a aprendizagem por meio de jogos on-line. O pro-
fessor pode fazer uso de um jogo jd existente na plataforma ou criar um jogo personalizado. Pode
ser usado em sala de aula ou como atividade “de casa’. A atividade com jogos pode ser divertida e
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permite ao aluno aprender de forma significativa e prdtica. O professor pode aplicar uma atividade
e ja na sequéncia computar os resultados

J4 o Socrative é um aplicativo que promete uma aprendizagem efetiva por meio da diversio.
A informagao disponivel no site do aplicativo diz: “Socrative ¢ o seu aplicativo para o engajamento
em sala de aula divertido e eficaz. Obtenha informagées instantineas sobre o aprendizado dos alu-
nos com questiondrios, enquetes, tickets de saida e muito mais ficeis de criar”. (Informagao dispo-

nivel no site do aplicativo SOCRATIVE)

Segundo a descrigao do aplicativo, o FreeMind é um software que permite elaborar mapas
mentais e conceituais e assim fazer com que o aluno assimile melhor o conteddo, ji que a proposta
seja criar conexoes. Esse é um recurso que vai contra o ato de decorar o contetido, pois propoe que
o aluno apresente um tdpico central e na sequéncia ramifique em diversos conceitos, mantendo a
ligagao.

De acordo com a descri¢ao disponivel no site da ferramenta, percebemos que a construgao
do mapa mental nao segue uma sequéncia Unica, jd que permite criar da forma que o aluno consiga
assimilar:

sugere a substitui¢io das anotagoes tradicionais — da esquerda para a direita, de cima para
baixo — por um mapa com tépico central e galhos com associagées, simbolos, icones, cores

e desenhos. Tudo o que facilite a nossa capacidade de assimilagio é bem-vindo. Quanto
mais diversidade, melhor! (Informagao disponivel no site da ferramenta FREEMIND)

Tem muitas possibilidades que o professor pode utilizar para alavancar a aprendizagem
em sala de aula. Podemos destacar algumas ji consolidadas como metodologias ativas. Entre elas,
a Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP), estudo de caso, rotagio por estagoes e sala de aula
invertida, conforme veremos a descri¢ao a seguir.

A Aprendizagem Baseada em Problemas (ABP) ¢ vista como uma metodologia inovadora
que defende uma formagdo capaz de integrar teoria e prdtica e o desenvolvimento de habilida-
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des, além de conectar essa atividade com o cotidiano do aluno. A inten¢io é que o aluno possa
aprender a teoria com a sua aplicabilidade prdtica, para que serve, como e quando utilizar e seus
desdobramentos.

Como a aprendizagem nio se dd apenas num processo de recepgio de informagoes, mas
na elaboragio de novos conhecimentos, trabalhar com problemas permite a conexao com a reali-
dade, trabalhar a frustacio e as emogdes que um caso real pode causar, tornando a aprendizagem
significativa.

Trabalhar com estudo de caso possibilita conhecer casos reais e buscar solugoes de acordo
com as condigdes do momento e permite uma aprendizagem com significado, ji que o aluno pode
se aproximar da realidade que estd estudando na teoria, além de ser uma forma de levar uma parte
da realidade para a sala de aula. De acordo com GRAHAM (2010, p. 37), “sua principal vantagem
¢ adotar uma abordagem orientada para perguntas e no baseada em solugoes”.

Apesar de ser uma metodologia usual e valiosa, o trabalho com estudo de caso requer cuida-
do. O professor precisa ter dominio do caso em questao, além de ter clareza dos objetivos que deseja
alcancar com essa atividade. Os alunos também devem iniciar o trabalho certos do que precisam
fazer e o objetivo que precisam atingir.

SPRICIGO (2017, p. 3) faz uma comparacio entre estudo de caso e aprendizagem baseada
em problemas e afirma que algumas instituigoes consideram esses dois modelos de aprendizagem
como sindnimos. Assim, SPRICIGO fez um quadro comparativo para detalhar as diferencas entre
os dois modelos:

ESTUDO DE CASO APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMAS (ABP)

Geralmente restrito a um contet- | Normalmente abrange vérios contetidos, e o estudante pre-

do especifico cisa definir o que é preciso pesquisar.
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Geralmente necessita de preparo Nao necessita de preparo prévio por parte do estudante
prévio por parte do estudante
Possui questoes que guiam o Propde a solugio do problema de forma genérica, ou coloca
estudo questoes abertas

O professor realiza algum direcio- | O professor nao realiza direcionamento, a discussao é man-
namento durante as discussoes tida dentro do grupo de estudantes

O estudante costuma necessitar | O estudante costuma pesquisar muitas informagoes para a
de nenhuma ou apenas de algu- resolugio do problema

mas informagoes adicionais para

resolucio do caso

Adaptado pelo autor

No modelo de rotagio por estagoes, BACICH ez al. (2015, p. 73), afirmam que:

Os alunos sio organizados em grupos, cada um dos quais realiza uma tarefa, de acordo
com os objetivos do professor para a aula em questio. Podem ser realizadas atividades
escritas, leituras, entre outras. Um dos grupos estard envolvido com propostas on-line
que, de certa forma, independem do acompanhamento direto do professor. E importante
valorizar momentos em que os estudantes possam trabalhar de forma colaborativa e
aqueles em que possam fazé-lo individualmente.

Em um dos grupos, o professor pode estar presente de forma mais préxima, garantindo o
acompanhamento de estudantes que precisam de mais atencio.

Assim, podemos perceber que no modelo de rotagio por estacoes, os alunos podem passar
diferentes etapas da atividade, de forma que, a0 mesmo tempo, a turma toda esteja envolvida, mas
em etapas diferentes do processo, porém, todos devem passar por todas as etapas, conforme com-

plementado por BACICH et 4l. (2015, p. 73),
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Avariedade de recursos utilizados, como videos, leituras, trabalho individual e colaborativo,
entre outros, também favorece a personalizacio do ensino, pois, como sabemos, nem
todos os alunos aprendem da mesma forma. Apés um determinado tempo, previamente
combinado com os estudantes, eles trocam de grupo, e esse revezamento continua até
todos terem passado por todos os grupos.

A sala de aula invertida prevé que a aula presencial seja para discussoes e questionamentos,
fazendo com que o aluno realize o estudo previamente definido antes da aula e no formato on-line.
De acordo com MORAN E BACICH (2015, p. 46), o estudo anterior a aula pode ser aprimorado
para ter melhores resultados na aprendizagem:

No entanto, podemos considerar algumas maneiras de aprimorar esse modelo, envolvendo

a descoberta, a experimenta¢io, como proposta inicial para os estudantes, ou seja, oferecer
possibilidades de interagio com o fenémeno antes do estudo da teoria.

Nessa perspectiva, podemos elucidar a aprendizagem como nunca pronta ou acabada, mas
sempre num processo de construgio e aprimoramento, levando o aluno a significacio de cada etapa

do processo. MORAN E BACICH (2015, p. 46) ainda complementam essa questao:

os alunos desenvolvem habilidades de pensamento critico e tém uma melhor compreensio
conceitual sobre uma ideia quando exploram um dominio primeiro e, a partir disso, tém
contato com uma forma cldssica de instru¢io, como uma palestra, um video ou a leitura
de um texto.

Nas metodologias ativas, o aluno precisa ter autonomia para estudar sozinho, buscar argu-
mentacio e reflexdo do contetido em questdo para participar e interagir na aula junto com o pro-
fessor e os colegas. Para o sucesso das metodologias ativas é imprescindivel que o aluno leve para a
sala de aula, questionamentos e dividas para trabalhar o contetdo e discutir o assunto com a turma.

A intengao de usar as metodologias ativas em sala de aula é levar o aluno ao contetido de for-
ma que a aprendizagem seja significativa e sempre levando em considera¢ao que hd diversos estilos
de aprendizagem. Diversas sdo as formas que cada pessoa ensina e também as formas que aprende,
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por isso a metodologia ativa provoca o saber de ambos os lados.

De acordo com a teoria de VARK, a aprendizagem se dd em quatro categorias: visual,
auditiva, leitura/escrita e cinestésica. Cada pessoa pode aprender de diversas formas e inclusive se
enquadrar em mais de uma dessas categorias. Identificar a forma como cada um aprende, facilita
a comunica¢io entre todos os agentes educacionais e promove a educagio de forma planejada e
direcionada.

Com o uso de jogos, casos reais e problematizagio é possivel promover a educagio de for-
ma significativa e relacionada com as vivéncias que o aluno poderd encontrar em sua vida social e
profissional, além de levé-lo ao desafio de experimentar a realidade no mesmo momento em que
desenvolve o conhecimento tedrico.

A indica¢ao de videos é uma forma de instigar o aluno a buscar conhecimento fora do co-
tidiano escolar, mas ¢ necessdrio que esse conhecimento seja previamente selecionado e que possa
ir de encontro ao objetivo do professor, para evitar conflito de informagées e até mesmo conceitos
equivocados ou que nio fagam parte do contetido estudado no momento.

Pedir que o aluno crie dudio ou video é uma forma de instigd-lo a conhecer suas formas de
aprendizagem, o modo que melhor aprende. O estudo direcionado ¢ capaz de aumentar a aprendi-
zagem, pois, quando falamos, aprendemos também, assim como quando escrevemos, aprendemos
também. A prdtica do estudo leva ao conhecimento.

Outra opgio para ampliar a aprendizagem ¢ a elaboragio de graficos e infogréficos. E inte-
ressante fazer a constru¢io desses elementos de forma coletiva, buscando o conhecimento adquirido
por toda a turma e também ¢ interessante fazer o mesmo individualmente, permitindo identificar
os pontos fortes e frigeis de cada aluno.

Instigar a aprendizagem entre pares é uma opgao para ampliar os conhecimentos do grupo,
j& que permite trocar experiéncias e fazer com que todos se sintam envolvidos e valorizados. Nao
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hd saber mais ou menos, hd saberes diferentes e a0 promover a aprendizagem entre pares é possivel
deixar clara a importincia de todos os envolvidos.

CONSIDERACOES FINAIS

No momento em que alunos e professores podem ser considerados imigrantes digitais, mas
também podem ser considerados dominantes da tecnologia, vivemos um periodo em que a diver-
sidade tecnoldgica estd posta por todo lado. Um professor pode dominar determinada tecnologia,
mas ficar aquém de outra. Da mesma forma, o aluno também pode ter muitas habilidades com
algumas ferramentas e ter dificuldades com outras. Todo este dominio instrumental precisa ser me-
diado pelo conhecimento apresentado no processo histérico-cultural.

Com tantas opgoes de tecnologias, o professor pode encontrar dificuldades para escolher um
“modelo ideal” ou uma ferramenta que melhor se adeque as suas necessidades. A verdade é que nao
existe uma receita pronta e capaz de dar conta de todas as necessidades docentes, pois, pode variar
de acordo com a realidade de cada grupo, turma, aluno, professor, institui¢ao e até regionalidade.

A aprendizagem pode acontecer de diversas formas, ja que cada aluno responde de uma for-
ma tnica ao processo ensino-aprendizagem. A educacio escolar precisa trabalhar com os diferentes
estilos de aprendizagem e assim, levar o aluno a repensar seus objetivos e formas de aprender. Ao
ensinar, o professor também aprende, pois é um processo de troca de experiéncias, concretizando o
processo de ensino-aprendizagem.
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ABSTRACT

The present article demonstrate the existing relationship of the learning theory of Lev Seminovich
Vygostky and Piaget with the dissemination of knowledge through existing technological environ-
ments. The perspective adopted involves an analysis of the interaction between those involved in
the mediation carried out by applications and methodologies that may aid in this communication.

Keywords

Learning, communication; interactivity.
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